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Les faits divers inspirent des jeux a la lisiére du documentaire.

Rotterdam envoyée spéciale
e28février1993,1le
FBI commence le
siege d'une ferme
~de Waco, au Texas,
- ousontretranchés
Ies Da\nd.[ens secte apocalyp-
tique dirigée par David Kore-
sh. Uopérationvire au drame:
| le19avril,lorsdel’assaut final,
| 80 adeptespérissent dansun
incendie. Suicide collectif ou
bavure des agents fédéraux, le
doutedemeure. Dansle cadre
d’Exploding Cinema (Libéra-
tiond’hier), lasection expéri-
mentale duFestivaldufilmde
Rotterdam qui explore cette
année lesrelations entre pou-
voiretjeu (1),lesvisiteurssont
invités & incarner le gourou
ressuscité dans un jeu d'un
nouveau genre. Waco Resur-
rectionestle premier chapitre
d’Endgames, série dejeux 3D
multijoueurs qui s’inspirent
demoments apocalyptiques,

développés parc-level, groupe
de média-artistes et réalisa-
teursde Lo:,A.nge]e& «La ten-
dancedesjeuxest d'échappera
laréalité en créant des mondes
fictionnels, fantaisistes», ex-

plique l'artiste Eddo Stern (li-
re ci-contre), designer dujeu.
«“Waco Resurrection” tente
d'incorporer des élémentsréels,
deproposerune sortede docu-
mentaire subjectifs, renchérit

Brody Condon qui s'est déja
illustré dansce domaine. C'est
dans le cadre de I'un de ses
cours que des étudiants ont
réaliséletrés controversé 9-11
Survivor. Le joueur incarnait
un personnage pris au piége
dansune tour en feu. Seule is-
sue:sauter. Sensuivait unere-
constitutionultraréalistedela
chutedanslevide. Ladémoen
ligne a été retirée suite A une
avalanche de mailsd’insultes
etde menaces. «Cen’était pas
un jeu sur le 11 septembre, se
défend-il, maislamaniére dont
de jeunes Californiens, qui
nontvulévénement qura la té-
lévision, se confrontent & ces
imagesviolentes.»
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Aura. Présenté sous forme
d'installation pour troisjoueurs,
Waco Resurrection,encoursde
développement, ne dure pour
linstantque dix minutes. Les
joueurs doivent revétir un
masque intégral de Koresh,
histoire d’étre physiquement
etvirtuellement dans sa téte,
puis lancer le jeu en pronon-
cant dans le micro
«l am David Kore-
sh».Lebutdel'opé-
ration:resterenvie
le plus longtemps
possible (méme si
la fin est inéluc-
table), convertirun maximum
dagents fédéraux (grace aux
chants religieux, contenus
danslesbibles qui tombentdu
ciel), tuerles autres Koresh et
accroitre sonaura. «Lebut est
diessayer derecréer Uétat d'es-
pritdanslequelétait Koreshqui
menait une bataille divine
contre la croisade gouverne-
mentale. Créeruneempathieet
peut-étre un début de compré-
hensiondupersonnage», avan-
ce Eddo Stern. Les joueurs
évoluent dans la cacophonie,
les psy-ops envoyés par les
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Méme souci de I'autre coté du
Pacifique avecle projet Escape
from Woomera (EFW), mené
paruneéquipe d'artistes, acti-
vistes, documentaristes, ga-
me-designers australiens. Le
jeu, dont un prototype était
présentéaRotterdam, aborde
la situation des demandeurs
d’asile en Australie, détenus
dansdescentresisolés,ot1per-
sonnen‘aacces, dont Woome-
ra, qui a fermé ses portes en

avrildernier. Ce jeud’évasion
sapparente, dans son format,
aEscapefrom Alcatraz, il faut
collecter desinformations, des
objets, &tre plus malin que les
gardes, organiser desactions
collectives pour se «libérer de
cettedétention abusive», Lejeu
s'appuie surdesétudes ethno-
graphiques, desreportagesin-
dépendants, desinterviews de
détenus, de gardes...
Critiques. «Les jeux sont sou-
vent construits autour d’une si-
tuation de crise, la d:ﬁ”erence
c estque lacrisequ’EFW repre-
sente est réelle, ex-
plique Julian Oliver,
théoricien des médias
- et membre fondateur
d’EFW, EFW permet
au public de se mettre

agentsbotrdonnentdansiaté- dans Ia peaud’unréfugiéetde

teenplastique, mélés alavoix
de Dieu,auxclameursdelaba-
taille. Uneattention toute par-
ticuliére estportée auson, «ce
sontlesvraies chansons de Ko-
resh, expliquele designer sono-
re Michael Wilson, c¢'est ce qui
Jaitlelien avec les faits réels.»
Récemment, lesc-level ontété
contactés parundavidien cé-
lébre, RonCole. «lln'était pasd
Waco, mais, aprés le siége, il
sest pris pourle nouveau Kore-
sh, sestcruinvesti d'unemission
etafinienprison. Hest trésinté-
resséparleprojet et apromisde
nouveaux documents audio.»
Waco Resurrection se défend
d’étreseulementundétourne-
ment, un commentaire cri-
tique, méme si ses auteursre-
connaissent que le jeuestune
réponse au climat entretenu
par le gouvernement Bush.
«On veut éviter que ce soit

chiant nn entthaite fraireim don

prendreconsciencedelamanié-

re dont le gouvernement en-

[freintlesdroits fondamentaux

des demandeurs d'asile.» Le
projet a fait mouche, provo-
quantlacoléreduministrede
l’Imlmgratmn qui laccuse
d'inciter les joueurs & trans-
gresser la loi. D’autres lui re-
prochent de trivialiserle sort
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desréfugiés. Descritiquesreje-
téesparleresponsable. «Lejeu
est un excellent médium pour
traiter de sujets poli tiqaes »
Plusefficace, d’apréslui, quun
documentaire filmé qui néces-
site des autorisations, donc
forcémentbiaisé. «Lejeu per-
met dexpérimenter de fagon
subjectivelaréalité desréfugiés.
En mettant le joueur dans ce
mondeinfernal noustransmet-
tons lexpérience douloureuse
dela détention et delafrustra-
tion.» Pourlesbesoins dujeu,
les créateurs développent un
moteur de jeu en open source
qu'ils mettront 4 disposition
dautresorganisationssouhai-
tantfaire ce type dedocumen-
taire. «Les jeux ne sont pas
consideérés comme unmédium
valide pour parler de contenu
sérieux;, regrette Julian, parce
qu’ils ont été, pendant des an-
nées, un produit de Uindustrie
du divertissement. Les produc-
teursdejetx indépendants sont
entrainde surmonter ce préju-
géenoperanthorsdel'industrie
demassedes loisirs.» L'indus-
trie acertes produitdestitres
commerciaux basés sur l'ac-
tualité et dungrand réalisme,
comme Operation Flashpoint,
mais dans une optique de pur
défoulement. «Ces "CNNGames”,
estime Julian, vont ironigue-
ment paverla voiepour des do-
cumentaires comme Waco ou
EFW, parcequelejoueurapris
Fhabitude de se confronter adu
contenu politique. Nous espé-
rons explotter ceci mais a
dautres fins, en éduquant le
Joueur et en lui inculguant un
regardcritique.s -
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